
楽しんでもらえるものを実現するために

～おもちゃの開発～
（株式会社　セガトイズ）

内室　真奈美

　ピンポン玉くらいの小さなぬいぐるみがスプーンを登り，ペットのように遊

べるおもちゃをつくりたいと思いつき，どうすれば実現できるかを考えました。

　初めは磁石を使ってスプーンにくっつくものを考えたのですが，飲みこんで

しまうきけん性や，くっつくと，そのまま動かないので面白くないという点から，

モーターを使ってしん動を起こし，上下する運動で前に進むようにしました。

この動きによって，スプーンを登ったり，あっちこっちに動きまわったりと，

本当のペットみたいなかわいらしい動きを実現できたのです。

　遊んでくれる子どもの目線に立って，

どうしたらより楽しんでもらえるだろう，

そのためにはどうすればいいのか？を考

えながら，モーターや磁石，電気などの

技術も使って，企画したおもちゃに対す

る思いを実現できるように取り組んでい

ます。
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